
2010年9月17日 星期五
5

本版责编 周志军E-mail：zhouzj2008@sohu.com 电话：010-64291141 网络文化
行业整体首现负增长

国内网游业急需加快创新速度
本报记者 周志军

动感地带

网游《剑侠情缘》同名剧主题曲开启制作

本报讯 （记者周志军）由金

山公司投资 4000 万元拍摄的网

游同名电视剧《剑侠情缘—藏剑

山庄》开拍已近两个月，9月10日，

其主题曲的制作也在该剧拍摄

地——山东东平水浒影视城正式

启动，《剑侠情缘—藏剑山庄》众主

创及主演出席了当天的启动仪式。

据 金 山 游 戏 有 关 负 责 人 介

绍，《剑侠情缘—藏剑山庄》将于

9 月下旬结束在东平水浒影视城

的古装戏拍摄工作，之后将转至

北京拍摄现代戏部分。预计将于

今年 10 月杀青并进入后期制作

阶段。目前，该剧的版权已被各

省市电视台和网络媒体购走。

有业内分析人士称，金山投

资拍摄《剑侠情缘—藏剑山庄》电

视剧，不仅是为圆其多年的荧屏

武 侠 梦 ，更 重 要 的 是 在 探 索 游

戏、影视结合的模式是否能够形

成足够完整的产业链条。对此，

上述负责人表示，金山投拍电视

剧的一个重要原因是为了提升

国内的年轻玩家对金山游戏主

打 品 牌“ 剑 侠 情 缘 ”的 认 知 度 。

“对于“剑侠情缘”这个游戏界的

老品牌来说，我们需要一些新鲜

的元素来吸引‘90 后’的年轻玩

家。”他说。

据了解，根据目前所敲定的

《剑侠情缘—藏剑山庄》的剧本，

剧情发生在 20 年后的 2030 年，故

事设想那时候网游的玩家已经能

够通过传感器直接进入到虚拟的

游戏世界中，但因为黑客的捣乱，

已进入游戏世界的玩家无法退

出，于是，游戏公司的高手将冒险

进入虚拟游戏世界中去排查故

障，以救出被困的玩家。

一直高歌猛进的中国网游产

业出现了历史上首个负增长——

第三方研究机构艾瑞咨询最新发

布的报告数据显示，2010 年第二

季 度 我 国 网 游 市 场 规 模 预 计 为

73.4 亿元，环比下跌 1.8%。

这对于整个市场来说显然不

是一个利好信号，意味着在经历

了上市期与增长期之后，国内网

络游戏市场第一次出现瓶颈期。

而 近 期 随 着 各 家 上 市 网 游 企 业

2010 年第二季度财务报告的陆续

发布，网游企业在瓶颈期所面临

的种种压力也一一凸显。

公司财报数据纷纷下滑

盛大游戏 9 月 9 日公布的第

二季度财报显示，今年二季度，其

营收为 11.127 亿元，同比下降 4%，

净利润同比下降 16%。

营收与利润同样下跌的还有

完美时空、网龙、巨人等。完美时

空近日发布的第二季度财报显示，

今年二季度，完美时空营收5.94亿

元，而上一季度为 6.25 亿元，大幅

减少；二季度的营业利润为2.21亿

元，上季度为3.23亿元。网龙二季

度收益约 1.2 亿元，较去年同期减

少约 26.2%，较今年一季度减少约

13.9%；利润方面，今年上半年，该

公司收入为 2.596 亿元，比去年同

期减少约22.9%。

显然，财报数据的下滑已不

是一两家公司的个例，而是国内

游戏行业的整体现状。此外，根

据研究数据显示，今年第二季度，

国内网络游戏的最多同时在线用

户数约为 44.9 万人，较上一季度

减少约 0.4%，较去年同期减少约

29%；平均同时在线用户数约为

21.7 万人，较一季度减少约 5.7%，

较去年同期减少约 30%。

“从2009年中期开始，网络游

戏市场就开始放出调整的信号，

之后各家网游企业财报都印证了

网络游戏正在逐步告别高速增长

的阶段，以往风光的状况正在改

变。”业内分析人士赵勇认为，今

年连续两个季度各家游戏公司所

公布的并不乐观的财报说明，目

前这种状况并不是短期的探底，

而是国内网游行业集体迈入到平

稳增长乃至部分衰退的瓶颈期的

一个信号。

对此，盛大游戏首席执行官

谭群钊也承认，国内网游行业正

处于调整期，各大上市公司都面

临资本市场的巨大压力，这需要网

游公司产品线的创新和升级换代，

而盛大游戏也正在经历着升级换

代的过程。

据悉，在业绩的压力下，盛大

游戏今年 8 月份的股价表现欠佳，

累计跌幅已超过 20%。“行业的发

展一定不是线性的，有调整很正

常。”谭群钊认为，调整对行业是好

事，但作为上市公司，在行业增幅

放缓的调整期内，需要不断思考下

一步的增长点。

调整期的长短
取决于创新的速度

尽管大多数企业乐观地认为

“调整是行业发展的必经之路”，

但对于现阶段网游行业首现的负

增长局面，大多数业内分析师则

认为，整个网游行业市场放缓的

原因是多方面的，一些深层次的

行业发展问题如果不能及时解决

的话，前景不容乐观。

“今年上半年是产品新老交替

的真空期，一方面融入视频游戏体

验的诸多新游戏进入玩家的视野，

加速了老游戏的生命周期走向预

警阶段；另一方面，创新游戏正在

涌入市场，但尚未达到高峰，这一

期间仍将是市场培育阶段。”易观

国际分析师表示。此外，他还表

示，由于自主研发能力的提升，我

国网游产品市场供求失衡，大量新

游戏涌入市场。“红海”中出位的营

销，让用户更多地以好奇心为动机

进行游戏，而淡化了真实的娱乐需

求，用户难以在游戏中沉淀并产生

付费需求。另一方面，游戏的付费

价值过于单一，充斥着各类消费陷

阱，且虚拟道具贬值之快速，使得

广大用户的付费意愿越来越低。

“虽然产品数量一直在上升，

但国内不少网游公司在原创网游

的制作上明显创新力不足，依然

沿袭着十几年不变的游戏模式，

仅仅只是在游戏中以一些送游戏

币、送礼品之类的活动来黏合用

户，这不可避免地导致玩家出现

审美疲劳。”有业内人士认为，单

纯依靠引进的网游来实现短期崛

起，早已经无法应对现在的市场

形势，网游公司必须及时进行深

层次的战略调整。“这次的调整是

阶段性停滞还是步入下滑的转折

点，以及调整期时间的长短都将

取决于国内网游业创新的速度和

力度。”上述分析人士表示。

积极寻求新“蓝海”

据统计，目前，我国网游公司

的数量已经超过 160 家，但国产网

游 新 品 每 年 盈 利 的 只 有 不 到

20%。今年上半年，随着越来越多

的网游公司和网游产品进入市场，

网游市场更是呈现出利润摊薄的

状态，一线网游企业开始在危机感

的压迫下寻找新的“蓝海”。

9 月 9 日，盛大游戏宣布，已达

成以 9500 万美元价格收购韩国网

络 游 戏 开 发 商 Eyedentity Games

的交易，后者是《龙之谷》开发商。

收购完成后，盛大游戏将获得《龙

之谷》的全部收益，“希望新系列的

产品能够逐步成为我们产品线的

主流。”谭群钊说。与此同时，盛大

游戏与 CNTV（中国网络电视台）

联手组建的合资公司——北京易

橙天下科技有限公司也于当日宣

布成立，双方表示，将把网游和电

视结合起来，以游戏运营和游戏

媒体为主营业务，打造一个全新

的游戏推广运营平台。

“目前，网游厂商的出路在于

创新，但能够创新的绝不仅仅是

游戏的玩法和质量，而是用大创新

的视角开拓网游的‘蓝海’。”有业

内人士表示，开发游戏周边产业不

仅仅是开发诸如毛绒玩具这样的

狭义市场，而是跨行业、跨领域等

多种形式的文化产业链条的开发。

在影视剧、网络文学等方面，

最 近 网 游 厂 商 可 谓 是“ 竭 尽 全

力”。据了解，金山投资 4000 万元

与海润影视合作拍摄的首部网游

同名电视剧《剑侠情缘—藏剑山

庄》已正式开拍；巨人网络也透露

将拍摄游戏《万王之王3》的同名电

影；网易则计划投资拍摄《大话西

游》的动画片。而这一切运作都是

游戏企业在寻求新的盈利点。

此外，海外市场也是国内游

戏企业探寻的另一片“蓝海”。

“ 境 外 市 场 是 一 片‘ 蓝 海’。

今年完美时空境外出口业务相比

去年几乎增长一倍，预计今年公

司在境外的版权金和营业收入近

1 亿美元，约占总收入的 30%。”完

美时空 CEO 池宇峰对网游出口极

为乐观。“境外市场体现在报表上

的利润率更高。”蓝港在线 CEO 王

峰也表示，今年该公司出口的两

款游戏预计将取得超过 1000 万美

元的收入。

近日，北京电视台网络中秋晚会《月上紫禁城》在太庙录制。据

悉，北京电视台2010年三台网络中秋晚会《月上紫禁城》、《月圆青春

梦》、《月洒万家情》将于9月21 日至 23 日连续 3 天在北京卫视黄金

时段播出，并将在网站、手机、移动电视、楼宇电视等多个平台上

实现与电视的同步播出，进行立体化整合传播。图为台湾著名诗

人余光中（左三）在北京电视台网络中秋晚会录制现场接受主持

人采访。 （新华社发）

本报讯 （记者周志军）由国

家体育总局体育信息中心主办，

亚博科技控股有限公司、华竞互

动（北京）科技发展有限公司等协

办的中德电子竞技友谊赛于 9 月

12 日在上海世博园德国馆正式闭

幕，经过来自中德两国的 12 名运

动员 4 天的激烈角逐，本届友谊赛

各个单项比赛及中德国家对抗赛

的最终结果已经全部产生，中国运

动员黄翔、丁超分别夺得《魔兽争

霸》、《FIFA 足球》个人项目的冠

军；由李晓峰、陆维梁、黄翔、曾卓、

杨正、龚振组成的中国电子竞技国

家队获得中德国家对抗赛的胜利。

据了解，本次中德电子竞技

友谊赛在上海世博会上的举办，

是电子竞技运动首次进入世界级

展览盛会。对此，赛事组织者表

示，主办本届比赛的主要目的在

于加强中国电子竞技业和世界的

交流，为中国电子竞技运动员积

累参赛经验，以提高我国电子竞

技在国际赛场的竞技水平和国际

地位。同时，希望借世博会之力

使电子竞技走进每一个热爱生活

的人的视野，依托世博会这个平

台，电子竞技项目也得以向全世

界展示其在文化、科技等产业中

的价值。

中德电子竞技友谊大赛闭幕

◀

五年磨一剑
西部文博会“衔枚疾进”

5 年前的 12 月 8 日，是西部文

化产业发展历程上的一个关键节

点。这一天，首届中国西部文化

产业博览会在云南昆明开幕，西

部 12 个省区市的文化产业代表团

联袂亮相。首届西部文博会汇聚

了西部的力量，展位达到 1704 个，

成交金额达到 152 亿元。

以昆明为开端，确定了由文

化部、国家广电总局、新闻出版总

署和西部 12 省区市共同主办、轮

流举办西部文博会的格局，开启

了西部携手共谋文化产业发展大

计的创新尝试。此后，西部文博

会又连续在成都、呼和浩特和西

安成功举办三届。

第二届西部文博会吸引了全

国 700 余家单位参展，88 个文化项

目签约。第三届西部文博会总签

约金额119亿元，其中合同金额117

亿元。第四届西部文博会有 1300

多家企业参展。多年来，西部文博

会在推动东西部文化交流、吸引

国内外投资等方面，正在成为文

化产业领域中一个崭新的平台。

这一点，参加过展会的企业

家的感受最有说服力。从首届西

部文博会开始，西安超人雕塑研

究院院长邹人倜就再也没有缺席

过，他和他的高仿真机器人成了

会上的常客和明星。通过不断参

展，如今他的高仿真机器人已经

成为各类博物馆、艺术馆、旅游景

区必备展示用品，订单不断。他

认为，西部文博会是一个很好的

展示营销平台，他们今年又定下

了 36 平方米的特装展位，目前正

在做参展准备。

2008 年，在已经举办四届以

后，出于培育国家级文化博览会

品牌、切实推动西部文化产业发

展的需要，组委会一致同意西部

文博会永久落地西安。

应该说，创办之初，西部文博

会就肩负着促进西部文化产业发

展和推动民族文化“走出去”的历

史性使命，西部文博会立足西部，

其民族文化的多样性，历史文化的

丰富性，旅游文化的完整性，红色

文化的不可替代性与现代文化的

独特性，共同构成了西部文博会的

鲜明特色，并成为各类资本追捧、

新技术嫁接创新，进行产业化、市

场化对接转化的最佳平台，在全国

众多文化类展会中占有重要地位。

陕西省社科院文化产业与现

代传播研究所所长王长寿一直在

关注西部文化产业发展，他认为，

在西安举办西部文博会意义重大，

既是西部文化产业发展的要求，也

是落实国家扶持西部大开发的重

要措施与抓手之一。在西部大开

发的桥头堡——西安，可以让西部

文博会发挥更大的产业效应。

依托展会平台
放大西部文化产业后发优势

对于会展产业，曾经有这么

一个形象比喻：“当一个有影响力

的展会在一个城市举办时，就好

比有一架波音飞机在城市上空撒

钱。”举办有影响

力 的 会 展，不 仅

能为主办城市的

第三产业带来直

接 的 经 济 效 益，

而且带来了大量

的 信 息、技 术 和

贸易机会。

文化类博览

会属于国家大力

鼓励发展的文化

会 展 业，是 文 化

产业重要门类之

一。去年出台的

《文 化 产 业 振 兴

规划》中，明确将

文化会展等列入

重点发展的文化

产 业 门 类，要 求

着力提高我国文化产业总体实力

和竞争力。

西 部 会 展 经 济 研 究 中 心 主

任、西安外国语大学教授陈峰仪

认为，西部文博会应该是连接文

化资源与消费市场、资本与新技

术的桥梁。做好文博会，做大做

强西部文博会品牌，就是发展文

化产业的重要体现。眼下，正是

进一步推动文化体制改革的关键

时期，西部文博会可以通过成果

展示和专项论坛研讨，开展经验

交 流，开 阔 视 野、转 变 落 后 的 观

念，更可以实现销售交易、项目投

融资，为西部文化产业发展服务。

对于文化类博览会促进文化

产业的作用，深圳文博会是最好

的案例。深圳文博会已连续举办

六届，使得深圳乃至整个广东文

化产业发展获益匪浅。5 年来，深

圳 文 化 产 业 增 加 值 年 均 增 长 超

20%，文化产业已成为深圳的第四

大支柱产业。虽然与深圳文博会

相比，西部文博会还有差距，但也

已显现出强大的后发优势。据组

委会有关负责人介绍，第五届西

部文博会五大展馆面积近 6 万平

方米，分 20 个专题展区、十六大专

项活动、15 个分会场、2000 个国际

标准展位，预计参会的国内外客

商将达 10 万人次。同时，本届展

会还定向邀请文化产业专家和投

融资机构广泛深入参与，为文化产

权和项目交易提供专业化、市场化

服务，强化交易、融资功能。目前，

全国各地文化企业和机构参展意愿

强烈，所有展位几乎全部签出。

汇聚东西部合力
西部文化产业的国际梦想

2006 年后，各地开始陆续创

办文化产业博览会，据不完全统

计，目前全国已有各类文化展会

不下 20 个，呈现出诸侯割据的局

面。在这样的情形下，2008 年之

后，西部文博会主动更改为每两

年一届，但区域综合性文化展会，

特别是立足西部欠发达地区的西

部文博会如何发展，仍是一个值

得探讨的话题。

有关专家认为，首先，主办地

要充分认识和重视区域性文化展

会对区域文化产业的拉动作用，

为展会举办创造良好环境。一个

城市常常因一次大型展会的出现

而变得繁荣并为世人瞩目，一个

专业的会展不仅能拉动城市综合

收益，带动产业发展，更可以变成

对外交流的窗口。西部文博会永

久性落地西安，是赋予陕西的历

史机遇。

许多品牌展会都成为区域经

济和城市影响力的重要发散与推

广营销平台，西部文博会对于西

部的重要性，不亚于在西安已连

续 14 年举办的中国东西部国际贸

易洽谈会。

其次，国家再次强调西部大

开发的重要战略意义，列入优先

发展的国家战略地位，继续深化

西部大开发，实现重点区域突破

发展。文化产业更被列入重点发

展的战略性新兴产业。

我国的 55 个少数民族有 44 个

聚居于西部地区。在西部发展文

化产业，是继续深化西部大开发的

要求，不仅可以改变经济文化落后

局面，转变经济增长方式，同时有

利于提升中华民族文化自信心、凝

聚民族向心力、维护民族团结。

另外，文化产业发展要件与

原来的工业基础关系不大，西部地

区发展文化产业的综合效应可能

比发展传统产业更具有“区位优

势”和“ 禀赋优势”，可以扬长避

短。如能够引进优秀人才，有好的

创意，有可能实现跨越式发展，从

以前的农业经济社会直接进入以

服务业为主的后工业化时代。

有关专家建议，在西部地区

发展文化产业，国家应在财政、税

收、投资、金融、土地、人才等方面

进一步完善扶持政策，进一步加

大资金投入，进一步体现项目倾

斜。在西部资金人才短缺、市场

发育不足的情况下，需要借助东

部地区的资金技术和文化创意，

促进西部优势文化资源转化。西

部文博会自然应该成为这样的平

台。目前，西部各地都拥有强烈

的发展意愿，已经尝试利用自身

的文化资源优势吸引外资，发展

特色文化产业。

在西部大开发的新起点上，即

将举办的第五届西部文博会引人

关注。西北大学经管学院教授卢山

冰建议，西部文博会应该围绕“产业

集群”构建，进行专业化策划、组织、

招商，策划真正符合文化市场需求

的展览活动，不能简单办成民间文

化的集会。文化产业一定是经过

市场检验最后形成的，所以政府可

以扶持文化市场主体，促进文博会

形成内生机制，但不可包办。

“在西安被国家赋予建设国

际化大都市的重任，以及西部大

开发将重点发展的关中——天水

经济区核心城市的背景下，西部

文博会的地位和价值应该重新进

行定位和发掘。”陕西城市经济文

化研究会会长、著名区域经济学

家张宝通认为：“西安历史上是开

启丝绸之路、传播东方文明的起

点，历史上凝结着华夏文明的中

国制造风靡欧亚大陆。在新丝路

上，在贯通欧亚的大陆桥上，西安

作为唯一的中心城市，应该担当

中华文化“走出去”的历史使命。

在这样广阔的时空背景下，西部

文博会就不能仅仅限于西部，应

该开阔视野，使之成为中国东西

部资源资本、技术创意嫁接交融

的主平台，进一步拓展为东西方

的文明、文化交融合作的亚欧国

际平台。”

西部大开发新时期，西部文化产业再发新力
——写在第五届中国西部文化产业博览会开幕之前

黄晓峰

在 中 国 文 化 产 业 全 面

振兴和西部大开发进入第

二个十年的宏观背景下，创

办以来规模大、国际化程度

高的第五届中国西部文化

产业博览会（以下简称“ 西

部文博会”），将于 10 月 15 日

至 18 日在陕西省西安市曲

江国际会展中心举办。

今年7月，中共中央总书

记胡锦涛强调，要加快发展

文化产业，认真落实文化产

业振兴规划，精心实施重大

文化产业项目带动战略，推

进文化产业结构调整，培育

新的文化业态，提高文化产

业规模化、集约化、专业化水

平；要精心打造中华民族文

化品牌，提高中国文化产业

国际竞争力，推动中华文化

走向世界。日前，国家发展

和改革委员会明确了今后西

部地区“经济综合实力上一

个大台阶、人民群众的生活

水平和质量上一个大台阶、

西部地区的生态环境保护上

一个大台阶”的三大目标。

在这样的背景下，西部文

化产业的“冲高”实力赫然显现。

邹人倜和他的高仿真雕塑作品在往届西部文博会展会上

文化部主持召开的第五届文博会筹备协调会


