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湖南山猫卡通有限公司
成立于 2003 年，逐渐从一家
地区性的小型动漫公司成长
为中国动漫行业领军企业，更
成为中国动漫产业对外出口
的开路先锋，连续4年被评为

“国家文化出口重点企业”。
旗下“山猫吉咪（SMJM）”“山
猫兄弟（SMXD）”“山猫功夫
（SMKF）”三大品牌的节目版
权与衍生产品销售已超 3500
万美元。

让动漫突破传统思维

山猫卡通将动漫与中国
传统曲艺结合，创作出中国
第一部双簧相
声 小 品 动 漫

《 奇 志 碰 大
兵》。 作 品 用
动画表现中国
传 统 曲 艺 节
目 ，利 用 动 漫
夸 张 、直 接 等
特 点 ，增 强 传
统曲艺文化的
艺 术 感 染 力 ，
让动漫突破传
统 思 维 中“ 儿
童 ”“ 低 幼 ”

“ 单 纯 ”的 标
签，也使相声、
双 簧 、小 品 在
信息时代重现
生机。

山猫卡通
在 2005 年开始
手机动漫的创
作 ，推 出 爆 笑
成 人 动 漫《开
心就好——倒
霉 鬼 德 宝》和

《红 色 动 漫 经
典》等 多 部 新
媒体动漫精品
力作。这些作
品在传统电视
播出渠道与网
络 、手 机 等 新
媒体播出平台上均取得不俗
成绩。

动漫、体育联姻

动漫产品拥有良好的延
展性与可塑性，山猫卡通将拥
有广泛大众基础的体育运动
与小众群体喜爱的动漫产业
结合，增加小众群体容量，拓
展大众消费空间，取得了良好
的市场效果。

山猫卡通以中国功夫为
突破点，将中国功夫与山猫
卡通核心原创节目——《山
猫和吉咪》系列融合，请来曾
出演少林寺十三棍僧之一的

李连杰师兄汪国义和湖南太
极拳运动协会副主席吴晖，
共同为《山猫和吉咪》系列量
身创编了一套“山猫功夫”，
涵 盖“ 山 猫 拳 、剑 、刀 、枪 、
棍”五大系列，填补了中国武
术象形拳的空白，并组建拥
有千余学员的山猫功夫俱乐
部武术队。2009 年，山猫功
夫俱乐部武术队选拔优秀队
员赴香港参加第七届香港国
际武术节，勇夺 11 枚金牌、
15 枚银牌、3 枚铜牌，轰动一
时。与此同时，“山猫功夫”
和山猫卡通原创动漫结合，
诞生了《山猫吉咪字母世界

历险记》。该片
以 精 美 细 致 的
制作、新颖夺目
的 剧 情 充 分 展
现 了 中 国 功 夫
的 神 秘 魅 力 ，
受 到 国 外 观 众
的 热 烈 欢 迎 ，
折 服 了 美 国 纽
约 独 立 电 影 电
视 节 的 挑 剔 评
委 们 ，最 终 斩
获 该 电 影 节

“最佳动画影片
奖 ”，成 为 获 得
该 奖 的 第 一 部
中国原创动漫。

产品市场广阔

山猫卡通以
丰 富 的 原 创 内
容为基石，创造
性 地 将 衍 生 产
品 开 发 程 序 前
置 ，“以 衍 生 带
动原创，以原创
促进衍生”。

随 着 山 猫
卡 通 节 目 在 世
界 范 围 内 的 播
出 ，涵 盖 儿 童、
青年、成人的山
猫 品 牌 开 始 组

合发力，衍生产品生产与品
牌授权业务快速发展，2000
多款的书包、陶瓷、图书、箱
包等衍生产品的不断开发
出口、全球各地品牌购买商
上门洽谈山猫卡通品牌落
地事宜……一场轰轰烈烈的
动漫产业运营变革正在悄然
展开。

2011 年，45 万个“山猫吉
咪”品牌书包销往美国、中东、
南非等多个国家和地区，在为
山猫卡通带来大量外汇收入
的同时，也让山猫卡通逐渐成
为了中国动漫企业走出去的
代表性企业。

湖南动漫：提质转型 整合跨越
本报记者 刘 甜 通讯员 史 锋

据统计，湖南现有动漫企业
约150家，经国家认定的动漫企业
16 家，其中重点动漫企业 10 家，
占全国重点动漫企业总数的1/3；
有原创人员 1.36 万人，相关从业
人员5万多人；年原创动漫生产能
力达到5万分钟；在全国首批认定
的35个重点动漫产品中，湖南有
13个，占总数的38％，其中老品牌
8个，占总数的22％。在中国文化
艺术政府奖首届动漫奖评选中，
湖南有 3 个项目获奖，12 个项目
获得入围奖。据文化部和国家统
计局公布的数据显示，2011年，湖
南动漫产值达46.55亿元，仅次于
上海和广东。

随着出版、电视、电影等传
统媒体和网络、手机等新媒体同
步迈进的格局形成，湖南涌现出
许多新品牌。金鹰卡通卫视频
道覆盖全国所有省区市，成为最
大的地方卡通频道；浩丰文化的

《小宝和小米》广受学生和青年
白领青睐；《虹猫蓝兔火凤凰》动
漫的播放，展示了湖南动漫原创
的实力；原创小说《萼叶盛宴》、

《龙脉》改造成动漫商业演出活
动的尝试引人注目；湖南的网络
游戏企业发展到 80 余家，《巨侠
OL》、《庄园时代》均表现不俗；每
年一届的中国原创手机动漫游
戏大赛自2006年以来，累计征集

参赛作品 100 万多件，下载量 1
亿多次，协办方拓维信息因而从
最初的 7 人团队扩展到现在的
2000 多人，并成为第一家上市的
大型动漫民营企业，入选中国文
化创意企业 30 强。湖南的动漫
游戏行业已形成由漫画、动画影
视、网游、舞台演出、手机动漫等
构成的多元发展局面。

2011 年，湖南共创作动漫作
品38部，产业链条逐渐延伸。《金
鹿游中华》携手旅游推出《保险西
游》，是动漫与保险业的结合。三
维动漫优秀动画片《蓝猫龙旗团》
第三季在央视播放广受好评，衍
生品开发也进入良性循环，预计
可赢利 3000 万元以上。湖南山
猫卡通有限公司的《山猫吉咪历
险记》、《山猫和吉咪》之快乐篇、

《山猫和吉咪》之嘉年华等动漫
节目已经出口到美国、中东等 10
多个国家和地区，公司连续两年
度被商务部、文化部、国家广电
总局、新闻出版总署联合评定为

“国家文化出口重点企业”，开发
的图书、音像、玩具、文具、服装、
鞋帽、餐具等跨越10多个行业的
数千种衍生品。金鹰卡通频道
在推出品牌卡通节目的同时，进
入动漫制作领域，“小飞猪”“企
鹅仔仔”以及“超女娃娃”已经小
有名气。

近年来，“动漫湘军”除了
在传统的电视动漫领域不断生产
精品力作，还积极向新领域迈
进，形成了出版、电视、电影等
传统媒体和网络、手机新媒体同
步迈进的格局。

湖南动漫产业一方面以长沙
为基地，在浙江、江苏、广东、
上海、天津、辽宁、福建、北京
等地设立了分公司；另一方面，
由长沙向省内辐射，引导湘潭、
株洲、常德、岳阳、娄底等地市
相继成立不少动漫公司。

在大力发展和扶持传统动漫
的同时，湖南省重视手机动漫等
新兴业态的发展，如依托手机动
漫开辟了新的增长点。中国原创
手机动漫游戏大赛是我国动漫游
戏领域内规格最高、规模最大、
资源最多的赛事，是动漫游戏产

业的一张名片。在主管部门和行
业协会积极搭建平台下，第七届
中国原创手机动漫游戏大赛即将
起航，长沙国际动漫游戏展已成
功举办两届，湖南将在今年举行
2012 中国手机产业博览会……
这些平台为湖南动漫产业搭建了
良好的发展平台。为整合资源，
加强合作，目前，湖南正在组建
动漫产业集团。

此外，湖南省建立了动漫
公共技术服务平台和湖南手机
动漫公共技术服务平台，两个
公共技术服务平台在国家文化
产业专项资金支持下，已投入
第二期建设。而在这些平台的
推动下，湖南动漫产能呈几何
级数增长。

湖南还充分发挥湖南卫视金
鹰卡通频道和湖南天闻动漫传媒

有限公司的传播平台优势，为动
漫电视剧播出和漫画作品出版提
供全程服务。

展览平台方面，从 2010 年
开始，湖南实行“市场运作、
企业经营、政府扶持”的办展
原则，由社会力量发起，举办
了湖南省动漫游戏展，吸引了
全国 15 个省区市 115 家动漫企
业参展，取得了较好的经济效
益和社会效益。

2011年，湖南继续坚持市场
路线，整合省市资源，共同扶持
2011长沙国际动漫游戏展，吸引
台湾、福建、北京、上海、广
州、武汉等地 200 多家动漫游戏
企业参展。展会还围绕原创动
漫、新媒体动漫、动漫舞台剧、
漫画、游戏等举办了一系列活
动，参展人群超过15万人次。

人才培养方面，湖南省在大
力培养动漫创意、编剧、导演、制
作等精英团队的同时，积极培养
后备力量。

湖南省打破国有、民营的界
线，研究制定符合动漫人才成长
规律的有关专业评审标准，完善
专家评委库，构建评审申报工作
系统。湖南还探索建立从业人

员职业资格制度，在动漫技术人
员中开展职称评定工作，近两
年，共评定高级职称 25 人、中级
职称164人。

从 2011 年开始，湖南省扶持
动漫产业发展协调领导小组办
公室委托湖南省动漫游戏协会
与湖南大学联合开办了全国第
一个动漫传媒硕士研究生班，面

向全省动漫游戏企业招收具有
丰 富 实 践 经 验 的 员 工 进 行 培
养，每年招收学员 40 名，重点
开设动漫创意、编剧、营销、管
理 和 衍 生 产 品 设 计 开 发 等 课
程。该课程学费采取 3 个 1/3，
即湖南省扶持动漫产业发展协
调领导小组办公室资助 1/3，企
业补贴1/3，员工个人负担1/3。

拓维信息：
拓新思维，创造未来

湖南拓维信息系统股份有限
公司创立于1996年，成立之初就
立志做一家不断创新的科技企
业，主要从事文化创意类产品、移
动电子商务、移动教育等业务。
通过科技与文化的结合，拓维信
息已经发展成为以湖南为本部，
在全国 29 个省区市设立了分支
机构的移动互联网公司。

拓维信息是中宣部授予的
“全国文化企业30强”，文化部评
选的全国“十大最具影响力国家
文化产业示范基地”，文化部、财

政部、国家税务总局认定的“首批
国家重点动漫企业”，工信部授予
的国家规划布局内的重点软件企
业、国家计算机信息系统集成一
级资质企业，也是国家数字媒体
技术产业化基地、国家动漫游戏
产业振兴基地、国家移动电子商
务产品创新基地和人社部博士后
工作流动站。

近年来，在中央相关部委、省、市
各级领导营造的良好环境下，拓维信
息实现了持续、快速增长：人员从4年
前的500多人发展到现今2000多人；
税收从4年前的1000多万元增长到
6000万元；利润从4年前的3000多
万元增长到1.5亿元。2011年，公司

实现营业收入近6亿元。
拓维信息在国内率先步入手

机动漫领域，承建并运营了国家
级手机动漫公共技术服务平台，
并成功举办了6届中国原创手机
动漫游戏大赛，为传统动漫产业
探索出了新的盈利模式，催生了
新的产业群，为大学生创业、就业
提供了新的途径。

浩丰文化：
突破传统产业模式

湖南浩丰文化传播有限公司
成立于 2007 年，是文化部、财政
部、国家税务总局首批认定的全国
18家重点动漫企业之一。公司突

破传统动漫行业的产业模式，已成
为中国新媒体动漫领军企业。

浩丰文化推出的水墨画风格
的动漫《国学系列》主要选材自

《大学》、《中庸》、《老子》、《论语》
等，在制作上采用二、三维结合的
制作技术，整体风格以水墨为主，
同时加入大量现代的流行元素。
由于融合多种中国传统文化，这
些动漫作品具有浓郁的中华民族
特色。《国学系列》参加了2010年
由上海电视节组委会、上海动漫
衍生产业园和上海联合动漫产业
发展中心联合主办的第 16 届上
海电视节，在“动画项目创投”中
获得优秀作品奖。

多品牌 多精品
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在中国浩瀚的动漫星空中，原创先发的“动漫湘军”

闪烁着熠熠夺目的光辉。

湖南动漫产量连续6年蝉联全国第一。“三猫一鹰”动

漫形象（ 即“虹猫蓝兔”“蓝猫”“山猫”“金鹰”）是动漫湘

军品牌集群的典型代表。湖南拓维信息系统股份有限公

司和湖南浩丰文化传播有限公司以新媒体为依托，开创

了动漫游戏盈利模式的新天地；湖南天闻动漫传媒有限

公司瞄准青少年读者群，推出漫画和轻小说，引领纸媒动

漫新风尚；湖南三原动漫传媒有限公司的《正义小兔警》

寓环保与科幻于一体，赢得广泛关注和好评。
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周星驰携《长江七号》“七仔”参加湖南金鹰卡通综艺节目《童心撞地球》。

湖南金鹰卡通打造的《飞行家族Hi唱会》现场。
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湖南广播电视台金鹰
卡通卫视于2004年10月30
日开播，已覆盖31个省市，
连续 7 年被评为最受孩子
欢迎的卡通卫视。其中，4
岁至14岁观众收视份额稳
居全国省级卫视第二、卡通
频道第一。

金鹰卡通卫视迄今制
作了1.2万多分钟的原创动
画，先后打造了《呆家家》、

《美丽人生》、《超女娃娃》、
《越策越开心》等12部原创
动漫。其中，《美丽人生》获
得中国原创手机动漫游戏

大赛 G3 创新大奖，入围中
国文化艺术政府奖首届动
漫奖；儿童动画舞台剧《童
话新世界》入选 2011 国家
动漫精品工程；《超女娃
娃》、《精灵世纪》等获国家
广电总局优秀国产动画片
奖；《美丽人生》、《越策越开
心》等入选文化部认定的国
家重点动漫产品名录。

2012年，金鹰卡通卫视
还将推出《麦咭星光学院》、

《八颗牙齿晒太阳》、《一起
来看流星雨》、《霹雳勇士》4
部动画作品。

金鹰卡通卫视：荟萃动漫精品


